Fortbildungsnachmittag SJ 2026/27 zum Schwerpunkt: Methodenvielfalt

Struktur / Ablauf: Start: 13:30 Uhr

BegriiBung und Impulsvortrag (13:30 — 14:00 Uhr)
Das K + 5 — Modell fiir guten (digitalen) Unterricht; Schwerpunkt Methodenvielfalt

Pause zum Aufteilen in die Workshopschienen (10 Minuten)

Workshopschiene (Dauer: 120 Minuten mit Pause)
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Pause (5 Minuten)

Kurze Prasentation der Ergebnisse aus den Workshopschienen + Feedback (16:15 — 16:30 Uhr)

Ende: ca. 16:40 Uhr
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